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primjer: ) Input Mode (Cancel t_o_l-iglt_)_ .
make "ime readword

Input:

Ova naredba otvara prozor u kojem uz pomoé ol

3D CRTANJE — CRTANJE U PROSTORU

perspect ive | Naredba potrebna za 3D crtanje.

tipkovnice unosimo neku vrijednost. Unesena
vrijednost se pridruzuje varijabli ime.

PROGRAMSKA PETLJA - FOR

Ponavljaju se naredbe u Nar,

for [kontr_lista] [nar] ovisnoo kontr lista.

Osim naredbe repeat, za ponavljanje naredbi mozemo koristiti i naredbu for.

Primjer: Ispis:

for [i 27 1. 5] [pr :i] [fer [1 27 1.51 [pr 1]

3.5

5

6.5
hontrolnq homh pet"e
varijabla naredbe koje se ponavljaju

pocetna vrijednost  konaéna vrijednost
kontrolne varijable  kontrolne varijable

Za naredbu for vrijedi slijedeée:

1. kontrolna varijabla (i) poprima poéetnu vrijednost (2),
izvriavaju se naredbe u drugoj zagradi (pr : 1),
kontrolna varijabla (1) se poveéava za korak petlje (1. 5),
provjera: ako je kontrolna varijabla (1) manja od konaéne
vrijednosti (7) ide na@ INACE zavriava petlja.

PWN

wrap
window Za 2D crtanje potrebna je jedna od ovih naredbi.
fence
Uzdizanje kornjace glavom za 64 stupnjeva prema
u p 64 gore (Rornjacino ,gore®). Ista naredba: uppitch.
d own 37 Poniranje hotnjac':e glavom za 37 stupnjeva prema
dolje (kornjacino ,,dolje"). Ista naredba: downpitch.
-L r 4 5 Valjanje kornjace za 45 stupnjeva na njezin lijevi
bok. Ista naredba: leftroll.
rr 28 Valjanje kornjace za 28 stupnjeva na njezin desni
bok. Ista naredba: rightroll.
VISESTRUKE KORNJACE

Postavljamo kontrolu za kornjaéu X. Sve daljnje
naredbe se odnose na kornjacu X.

Kornjaéa sa brojem 0 je osnovna kornjaéa, tj.
kornjaca na pocetku.

setturtle x

Vraca broj kornjaée s kojom trenutno radimo.

turtle
turtles Vr.aca broj novih p.ozvvanlh kornjaca (sve kornjace
osim osnovne kornjace).

TIPOVI PODATAKA | PRIDRUZIVANJE VRIJEDNOSTI VARIJABLAMA

Opcenita pomo¢ nalazi se u datoteci | ogohel p. chm u mapi gdje je
instaliran Logo ili na web stranici:
http://fmslogo.sourceforge.net/manual/index.html.

Izradio: Kresimir Tuk, prof. E-po3ta: kresotuk@gmail.com Verzija: 16/11/2008
Koridten je FMSLogo v.6.22.0. Web stranica: http://fmslogo.sourceforge.net
Preuzimanje (download): http://sf.net/project/showfiles.php?group_id=149686

Do sada smo radili samo sa brojevima, no u Logu mozemo raditi i sa
znakovima i listama.
Da varijablama pridruzimo razli¢ite vrijednosti, koristimo naredbu make.

PridruZivanje vrijednosti varijablama ovisno o tipu podatka:

- brojé¢ani (numericki) tip podatka:

make "aaa 12 - pridruzuje broj 12 varijabli aaa

make "b 4 - pridruzuje broj 4 varijabli b

make "c :aaa+:b - pridruzuje zbroj varijabli aaa i b varijabli
pr :c - ispisuje se broj 16
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- znakowni tip podatka (niz znakova, rijec):

FUNKCIJE ZA RAD S LISTAMA

make "boja "zelena - pridruzuje rije¢ ,zelena varijabli boja
make "smbr "|k2 cc| - pridruzuje rijei ,k2 cc“varijabli smbr
pr : bOj a - ispisuje se rije¢ ,zelena*
pr smbr - ispisuju se rije¢i ,k2 cc*

- lista (skup podataka istog tipa unutar uglatih zagrada, odvojenih
razmakom):

make "b [81 21 54 3 6] - listabrojeva pridruzuje se varijabli b
make "im [Ana Iva Tin] - listarijeti pridruzuje se varijabli im

. - ispisuje se lista brojeva b
pr :b 81 21 54 3 6
or : im - ispisuje se lista rije¢i 1m

Ana Iva Tin

FUNKCIJE ZA RAD S NIZOM ZNAKOVA

Postoje funkcije koje sluZze u radu s nizom znakova. Na primjer, neka je

zadano slijedece:
make "a "informatika

make "b "6
make "x "f
make "n 4

NAPOMENA: Ako ispred svake navedene funkcije koristimo naredbu za ispis pr,
tada e Logo ispisati rezultat kakav je prikazan u treem stupcu tablice.

Takoder, postoje i funkcije koje sluze u radu s listama. Na primjer, neka je
zadano slijedece:

make "a [Iva Tin Ivo Leal

make "b "Ana

make "x "Ivo

make "n 3

NAPOMENA: Ako ispred svake navedene funkcije koristimo naredbu za ispis pr,
tada ¢e Logo ispisati rezultat kakav je prikazan u treéem stupcu tablice.

Funkcija Znacenje funkcije Ispis

first :a prvi élan liste : a lva

last :a zadniji ¢lan liste : a Lea

count :a ukupan broj ¢lanova liste : a 4

list :a :b stvara listu od ¢lanova :ai : b [lva Tin lvo Lea] Ana

se :a :b stvara listu od liste :ai :b lva Tin lvo Lea Ana

remove :X :a | izdvajalan : X (lvo) od liste : a lva Tin Lea

member :X :a |vraéalistu :a potevsiod Elana : X (lvo) lvo Lea

bf :a daje listu : a bez prvog &lana Tin lvo Lea

bl :a daje listu : a bez zadnjeg &lana lva Tin lvo

fput :b :a stvaravlistu g'dje se ¢lan : b dodaje Ana Iva Tin Ivo Lea
na pocetak liste : a

lput :b :a stvara .Iis'tu gdje se €élan :b dodaje lva Tin lvo Lea Ana
na kra;j liste : a

item :n :a daje :n -ti (3.) €lan liste : a lvo

ISPIS - DRUGA NAREDBA

Neka je : a lista prema prethodnom primjeru.
Slicno naredbi pr, ispisuje se lista : a, no sa uglatim
zagradama. Dakle, ispisalo bi:

[Iva Tin Ivo Leal

show :a

UNOS VRIJEDNOSTI SA TIPKOVNICE

Funkcija Znacenje funkcije Ispis

first :a vraca prvi znak u nizu :a i

last :a zadnji znak u nizu :a a

count :a ukupan broj znakova u nizu :a 1
word :a :b stvara niz znakova od nizova :ai :b informatika6
se :a :b stvara listu od nizova :ai :b informatika 6
remove :X :a | izdvajaznak :x (f) iz niza :a inormatika
member :x :a | vraéaniz :a pocevii od znaka : X (f) formatika
bf :a daje niz : a bez prvog znaka nformatika
bl :a daje niz : a bez zadnjeg znaka informatik
item :n :a daje : n -ti (4.) znak u nizu :a o

Otvara se prozor u Rojem uz pomoc tipkovnice

readword : " .
unosimo vrijednost kao niz znakova.




